Regulamin Centralnego Turnieju Memory vol. 9

Organizator Turnieju:

Biatostocki Osrodek Kultury

ul. Legionowa 5

15-281 Biatystok

Tel. 85 746 13 22, 85 746 13 17
Fax: 85744 70 23

w

§1
Postanowienia Ogolne
Biatostocki Osrodek Kultury zwany dalej Organizatorem oglasza Centralny Turniej
Memory vol. 8 zwany dalej ,,Turniejem” lub ,,CTM”.
Turniej odbywac sie bedzie dwu etapowo:
e | etap w terminie od 7.05 do 25.05.2018 r. w siedzibach wcze$niej zgtoszonych Szkot
Podstawowych w Biatymstoku,
e |l etap w terminie 30.05.2018 r. w siedzibie Organizatora przy ulicy Warszawskiej 19,
w godzinach 9.00-11.00.
Turniej nie podlega zatwierdzeniu w trybie okreslonym w ustawie z dnia 19 listopada

2009 r. o grach hazardowych (T. j. Dz. U. z 2018 r., poz. 165 ze zm.).

§2

Cel oraz warunki uczestnictwa w Turnieju
Celem Centralnego Turnieju Memory jest przekazanie wiedzy na temat esperanto
1 wielokulturowo$ci regionu.
Turniej skierowany jest wylacznie do szkot podstawowych.
Eliminacje do CTM zostang przeprowadzone w terminie 7-25.05.2018 r. w szkotach
podstawowych.
Warunkiem uczestnictwa w eliminacjach do CTM jest wcze$niejsze zgloszenie
telefoniczne klasy przez dyrektora szkoty badZz upowaznionego do tego pracownika
szkoly pod numerem 85 6767367 lub osobiscie w Biatostockim Osrodku
kultury/Centrum im. Ludwika Zamenhofa: wtorek - niedziela 10.00-17.00, poniedziatek
8.00-16.00, do 4 maja 2018 r.
Do eliminacji moze zapisa¢ si¢ 6 szkot, z ktorych zostanie utworzona lista eliminacyjna,
wedtug kolejnosci zgloszen.
Dyrektor badz upowazniony pracownik szkoty moze zglosi¢ jedng klase ze swojej

placowki do eliminacji CTM.
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Przy zgloszeniu dyrektor badz upowazniony do tego pracownik szkoly udzieli
Organizatorowi informacji 0: imieniu, nazwisku oraz numerze kontaktowym
do nauczyciela/wychowawcy z wyznaczonej do wzigcia udzialu w eliminacji CTM klasy.
Terminy udzialu w eliminacjach do CTM =zostang ustalone indywidualnie
z nauczycielami/wychowawcami klas.

W kazdej klasie ze szkot ujetych na liScie eliminacyjnej zostang rozegrane 2 etapy gry
poprzedzone partig rozgrzewkowa.

Etapy gier eliminacyjnych zostang rozegrane wedlug zasad okreslonych w §2.

W pierwszym etapie Gracze beda laczeni w pary do gry wedlug listy obecnosci zgodnie
z kolejnoscig wpisow w dzienniku lekcyjnym.

Szesciu najlepszych Graczy z kazdej klasy z eliminacji klasowych zostanie
zakwalifikowanych do glownego CTM rozgrywajacego si¢ w siedzibie Organizatora.
Kazdy Gracz musi posiada¢ pisemng zgode rodzicéw lub prawnych opiekundéw na udziat
w CTM (formularz w Zataczniku nr 1).

Gracz powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w CTM.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w CTM opiekun prawny Gracza wyraza zgod¢ na:

a) wzigcie udziatu w CTM na warunkach okreslonych w Regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia CTM (zgodnie z ustawa o ochronie danych
osobowych z dnia 29.08.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c) opublikowanie na stronie internetowej Organizatora, oraz profilu FB wizerunku
uczestnika, a takze imienia 1 nazwiska Gracza w przypadku, gdy ten otrzyma nagrodg.
§3
Przebieg Turnieju
CTM rozpoczyna si¢ o godz. 9.00, dnia 30 maja 2018 r. w siedzibie Organizatora, przy
ul. Warszawskiej 19.
Gracze zakwalifikowani do udzialu w turnieju powinni stawi¢ si¢ na miejsce rozgrywki
co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem.
Organizator bedzie wzywat Graczy kolejno (wg listy alfabetycznej).
W przypadku nieobecnosci Gracza, jego miejsce zajmuje nastepna osoba z listy.
Po odczytaniu wszystkich nazwisk lista Graczy biorgcych udzial w turnieju zostaje
zamknieta.

Kolejne etapy turnieju rozgrywane sa wg zasad okre§lonych w §4, az do momentu gdy



W grze pozostanie 4, 5, 6, 7 lub 9 Graczy.

7. W zaleznosci od liczby Graczy stosujemy nastgpujace warianty:

przy 4 potfinalistach (dwie pary), rozgrywamy final miedzy zwyci¢zcami potfinatow,
a osoby przegrane grajg o miejsce 3;

przy 5 potinalistach, dwie osoby grajg w parze a trzy pozostate tworza gre trzy
osobowa, z ktorej zwyciezca gra w finale z osobg ktora wygra w parze. Rozgrywka
o0 trzecie miejsce toczy¢ si¢ bedzie migdzy trzema zawodnikami, z ktoérych zwycigzca
zajmuje 3 miejsce w turnieju;

przy 6 potfinalistach (trzy pary), zwyciezcy gier zagraja w finale 3 osobowym;

przy 7 potfinalistach, dwie pary i jedna gra trzy osobowa, zwycigzcy tych gier graja w
finale w grze 3 osobowej;

przy 9 osobach poétfinalistach (trzy gry 3 osobowe), zwyciezcy graja migdzy sobg

w finale w grze 3 osobowej.

8. Wizualizacja powyzszych wariantow znajduje si¢ w Zaltgczniku 2 do Regulaminu.

§4

Zasady Turnieju

1. W jednej rozgrywce uczestniczy dwoch Graczy.

2. W wyjatkowych przypadkach w jednej rozgrywce moze uczestniczy¢ trzech Graczy.

Decyzja w zakresie dopuszczenia do rozgrywki trzeciego gracza nalezy do Organizatora.

3. Przebieg rozgrywki:

a) na stole do gry wylozony jest jeden zestaw Bialystok w klockach Memory. Cwicz
pamie¢ ztozony z 40 klockow, grafikg CLZ do gory;

b) Gracze naprzemiennie odstaniaja po dwa obrazki, probujac zapamigta¢ ich
lokalizacje;

c) celem gry jest odnalezienie jak najwigkszej liczby identycznych par obrazkow;

d) po odstonieciu pary identycznych obrazkéw, Gracz zabiera je z pola gry nie
odkrywajac nastepnej pary klockow; ruch nalezy do przeciwnika;

e) Gracz, ktory skompletuje wicksza liczbe par, wygrywa rozgrywke;

f) w przypadku remisu rozgrywke nalezy powtorzyc.

§5
Nagrody

1. Nagrody rzeczowe:

a) I miejsce - pamig¢¢ przenosna USB; dyplom pamiatkowy, ptyta DVD ,Ludwik
animowany”, ptyta CD ,,Verda disco”, puzzle ,Bjalistoko - la lulilo de Esperanto”,
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notes Pies Kawelin, przypinka i magnes Ludwik Zamenhof, otowek i dtugopis CLZ.
b) Il miejsce - pamig¢ przenosna USB; dyplom pamiagtkowy, ptyta DVD ,,Ludwik
animowany”, ptyta CD ,,Verda disco”, puzzle ,,Bjalistoko - la lulilo de Esperanto”,
notes Pies Kawelin, przypinka i magnes Ludwik Zamenhof, otowek i dtugopis CLZ.
c) 1 miejsce — pamie¢ przenosna USB; dyplom pamiagtkowy, ptyta DVD ,,.Ludwik
animowany”, ptyta CD ,,Verda disco”, puzzle ,,Bjalistoko - la lulilo de Esperanto”,
notes Pies Kawelin, przypinka i magnes Ludwik Zamenhof, otowek i dtugopis CLZ.
d) klasa najciekawiej dopingujaca swojego zawodnika - w ocenie Organizatora —
jednorazowy karnet na wybrane zajecia edukacyjne z oferty BOK/CLZ dla calej
klasy oraz dyplom pamigtkowy.
e) niedopuszczalna jest wyptata rownowarto$ci nagrody rzeczowej w gotowce lub
zamiana na inng nagrodg.
§6
Postanowienia koncowe
Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z chwilg opublikowania go na stronie

www.centrumzamenhofa.pl oraz www.bok.bialystok.pl.

Regulamin Turnieju jest dostgpny przez caly okres trwania Centralnego Turnieju
Memory, =z zastrzezeniem sytuacji, w ktorych nastagpi awaria  witryny

www.centrumzamenhofa.pl, www.bok.bialystok.pl lub serweréw wykorzystywanych

przez Organizatora. Regulamin Turnieju jest ponadto dostepny do wgladu w siedzibie
Organizatora przy ulicy Warszawskiej 19.

Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek materiatach promocyjnych
I reklamowych maja jedynie charakter pomocniczy, natomiast zakres praw i obowigzkow
Uczestnikow ~ Turnieju i Organizatora regulowany jest przepisami prawa
I postanowieniami niniejszego Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania modyfikacji postanowien Regulaminu
Turnieju z waznych powodow w kazdym czasie, a takze do zawieszenia, przerwania,
przedtuzenia lub odwotania Turnieju bez podania przyczyn.

Zmiany niniejszego Regulaminu obowiazuja od chwili ich opublikowania.

Decyzje Organizatora sg ostateczne, a uczestnikom konkursu oraz innym osobom nie
przystuguje prawo do odwotania od decyzji Organizatora.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem Turnieju stosuje si¢ przepisy

prawa polskiego.
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