REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,MONUMENTALNA GRA MIEJSKA - POZNAJ
BIALYSTOK 2015”

§ 1. ORGANIZATOR GRY

1. Organizatorem gry miejskiej Monumentalna Gra Miejska - Poznaj Bialystok 2015
(zwanej dalej Grg), jest Centrum im. Ludwika Zamenhofa (zwane dalej Organizatorem)
z siedzibg przy ul. Warszawskiej 19, 15-062 Biatystok.

2. Osoby obstugujace Gre, zwani dalej Agentami (beda posiadali koszulki Gry z napisem
AGENT), sa przedstawicielami Organizatora odpowiedzialnymi za przebieg Gry,
przyjmowanie Kart Gry, liczenie Punktow.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE

1. Organizator nie ogranicza wieku Uczestnikow Gry (zwanych dalej Graczami). Osoby
niepetnoletnie chcace uczestniczy¢ w Grze muszg posiada¢ pisemng zgode rodzicéw lub
prawnych opiekunow (wzor zgody stanowi zalgcznik do Regulaminu i dostgpny jest w Kasie
CLZ, mozna go tez pobra¢ z www.centrumzamenhofa.pl).

2. Gracz powinien by¢ w ogélnym dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze.
3. Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.

4. Gra toczy si¢ w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani sg do zachowania
szczegblne] ostrozno$ci. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za dziatania Graczy
niezgodne z obowigzujacym prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspolzycia spotecznego.

5. Poprzez zgloszenie swojego udziatu w Grze Gracz wyraza zgode na:

a) wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997
(Dz. U. nr 133 poz. 883);

c) opublikowanie w mediach patronackich oraz stronie internetowej Organizatora
wizerunku uczestnika, a takze imienia 1 nazwiska Gracza w przypadku, gdy ten otrzyma
nagrode.

§ 3. WARUNKI | ZASADY GRY
I. WARUNKI GRY
1. Gra odbedzie si¢ w sobote 16 maja 2015 r. w Biatymstoku w godz. 14.00 — 17.00.
2. Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie Karty Gry oraz zestawu 18 Detali Gry.
3. Warunkiem posiadania Karty Gry i zestawu 18 Detali Gry jest rejestracja telefoniczna pod
numerem 85 67 67 367 lub osobista w Centrum im. Ludwika Zamenhofa codziennie

w godzinach 10.00-16.00. Rejestracja trwa od 27 kwietnia do 15 maja 2015 r. oraz w dniu 16
maja 2015 r. w godz. 12.00-13.30 lub do wyczerpania Kart Gry.



4. Liczba Graczy jest ograniczona do 100 (stownie: stu).

5. Kazdy Gracz, po zarejestrowaniu otrzyma:
a) Karte Gry;
b) koszulke z logo Gry;
C) chlebak z logo Gry zawierajacy 18 Detali Gry.

6. Kazda Karta Gry i chlebak zostang oznaczone numerem przypisanym do konkretnego
Gracza.

7. Karty Gry oraz zestawy 18 Detali Gry bedag wydawane w dniu odbywania si¢ Gry, 16 maja
2015 roku od godziny 13.30 tylko zarejestrowanym Graczom. W przypadku niezgloszenia si¢
zarejestrowanego Gracza po odbior Karty Gry oraz zestawu 18 Detali Gry w oznaczonym
terminie, Karta Gry o godz. 14.01 wroéci do puli i zostanie wydana — po uprzedniej rejestracji
— Graczowi, ktory nie dokonat wczedniejszej rejestracji w przewidzianym terminie, a mimo to
chcialby wzia¢ udziat w Grze. Gracz zostanie poinformowany, ze rozpoczynajac Gre po godz.
14.00 zmniejsza swoje szanse na wygrang.

8. Zarejestrowani Gracze po odbiorze Kart Gry powinni stawi¢ si¢ 16 maja 2015 do godz.
13.45 na parkingu przed CLZ.

9. Gra rozpocznie si¢ po wydaniu Kart Gry wszystkim zarejestrowanym Graczom i po
oficjalnym ogloszeniu przez przedstawiciela Organizatora rozpoczgcia Gry. Ogloszenie
nastapi w budynku Centrum im. Ludwika Zamenhofa.

10. Gra rozpoczyna si¢ 1 konczy w Centrum im. Ludwika Zamenhofa.

11. Organizator nie okresla sposobu przemieszczania si¢ Graczy w trakcie Gry. To, czy Gracz
pokona trase Gry pieszo, czy przy uzyciu dogodnych dla siebie $rodkéw lokomocji, nie
wplynie na ocen¢ wykonywanych przez niego zadan.

Il. ZASADY GRY

1. Warunkiem poprawnego zakonczenia Gry jest odnalezienie wskazanych w Karcie Gry 18

Monumentoéw oraz dostarczenie Karty Gry, Chlebaka i kompletu 18 Detali Gry do siedziby

Organizatora najpozniej o godz. 17.00 w dniu 16 maja 2015 r.

O przyznaniu nagrod bedzie decydowata ogdlna liczba zdobytych przez Gracza punktow.

3. Punkty w Grze mozna zdobywaé¢ odnajdujgc wskazane w Karcie Gry Monumenty oraz
odpowiadajac na Pytania zawarte w Karcie Gry.

4. Za kazdy poprawnie zidentyfikowany Monument Gracz otrzymuje 10 pkt. — tacznie 180
pkt. (18 Monumentéw x 10 pkt.)

5. Za kazda poprawng odpowiedz na jedno z 5 Latwych Pytan Gracz otrzymuje 5 pkt. —
tacznie 25 pkt (5 Latwych Pytan x 5 pkt.).

6. Za kazda poprawng odpowiedz na jedno z 5 Trudnych Pytan Gracz otrzymuje 15 pkt. —

tacznie 75 pkt (5 Trudnych Pytan x 15 pkt.).

Decyzja Organizatora w kwestii oceny poprawnos$ci wykonania zadania jest ostateczna.

8. Gracz decyduje, czy skorzysta tylko z wybranych przez siebie czy z wszystkich
zaproponowanych przez Organizatora mozliwosci zdobywania punktow w Grze.
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9. Gracz zostanie zdyskwalifikowany (Karta Gry nie wezmie udzialu w zliczaniu punktow),
a tym samym Gracz utraci mozliwos¢ zdobycia jednej z nagrod w nastepujacych
przypadkach:

a) Karta Gry, Chlebak i 18 detali zostang dostarczone do Centrum im. Ludwika
Zamenhofa po godz. 17.00, dnia 16 maja 2015 r.;

b) Gracz nie dostarczy ktorego$ z wymienionych w ppkt. a) przedmiotow (Karta Gry,
Chlebak, 18 Detali);

c) Gracz dostarczy Kart¢ Gry z innym numerem niz ten widniejacy na Chlebaku;

d) Gracz dostarczy Karte Gry z innym numerem, niz ten, ktory zostat przypisany do
jego nazwiska w chwili wydawania Karty Gry;

e) Gracz zgubi Karte Gry;

f) Karta Gry ulegnie zniszczeniu na tyle powaznemu, ze wykluczy to mozliwos$¢ jej
odczytania i zliczenia punktow;

g) Gracz dostarczy Karte Gry bez odpowiednich oznaczen lub zajdzie podejrzenie, ze
Karta Gry (cata lub jej czgsci) nie jest oryginalna (zostala skopiowana lub
podrobiona inng metoda);

h) Gracz naruszy Regulamin, ztamie zasady fair play, utrudni Gre innym Graczom.

10. Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.
§ 4. NAGRODY

1. Ogtoszenie wynikow Gry i wrgczenie nagrod nastgpi 16 maja 2015 r. o godz. 20.00 na
parkingu Centrum im. Ludwika Zamenhofa w Biatymstoku.

2. Nad prawidlowym przebiegiem liczenia punktow 1 protokolowania wynikow Gry czuwac
bedzie Dyrektor Centrum im. Ludwika Zamenhofa.

3. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe w postaci 10 sztuk ekskluzywnego wydania
Questu Monumentalnego oraz zestawu gadzetow promocyjnych CLZ (torba pldcienna,
wydawnictwo albumowe, koszulka, kubek), ktorych petna lista zostanie opublikowana na
stronie www Organizatora nie pozniej, niz na tydzien (7 dni) przed dniem rozpoczgcia GRY.

4. Nagrody otrzyma 10 Graczy z najwigksza liczbg punktow.

5. W przypadku, takiej samej liczby punktow u kilku Graczy o wygranej zadecyduje
dogrywka.

6. Warunkiem odbioru nagrod jest:

a) okazanie do wgladu dowodu tozsamosci (wlasnego lub — w przypadku graczy
niepetnoletnich — przybycie z opiekunem prawnym);

b) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.

7. Niedopuszczalna jest wyplata rGwnowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce lub zamiana
na inng nagrod¢. Ewentualne prosby w tej kwestii nie b¢da rozpatrywane.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin Gry znajduje si¢ do wgladu w siedzibie Organizatora Centrum im. Ludwika
Zamenhofa ul. Warszawska 19 w Bialymstoku, oraz na stroniec www.centrumzamenhofa.pl
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2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,

a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.



